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A C E R C A  D E L  E V E N T O

Leyendas  de  las  Mil  Tormentas  es  un  rol  en  vivo  de  temática  pirata .  Sin  embargo ,  os

presentamos  un  formato  salpicado  de  una  evidente  fantasía  y  en  el  que  nos  hemos

tomado  muchísimas  l icencias .  

Las  tormentas  marinas  siempre  han  hecho  estragos  entre  los  marineros  a  través  de  los

diferentes  siglos .  Son  muchos  los  barcos  que  han  desaparecido  atrapados  por  una  de

ellas .  Sin  embargo ,  al  parecer  no  todos  ellos  acaban  en  el  fondo  marino .  Un  extraño

suceso  ha  hecho  que  algunos  de  los  barcos  que  desaparecen ,  aparezcan  de  nuevo  en

un  t iempo  que  no  les  pertenece .  

Las  is las  de  Tortuga  y  Port  Royal  que  se  establecen  muy  cercanas  al  tr iángulo  de  las

Bermudas  no  han  tardado  en  hacerse  eco  de  que  pintorescas  tr ipulaciones  merodean

por  el  mar  del  Caribe .  

Leyendas  de  las  Mil  Tormentas  es  una  ambientación  que  mezcla  todos  los  trasfondos

piratas  existentes ,  tanto  históricos  como  fantásticos .  No  es  raro  que  nos  encontremos

cosas  como ,  el  oro  azteca  de  Hernán  Cortés ,  la  tr ipulación  del  Capitán  Garfio ,  Davy

Jones  y  su  Holandés  Errante  o  las  frutas  del  diablo  propias  de  One  Piece .

Hay  tantas  posibil idades  como  tormentas  en  el  mar .  
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13 - 14 - 15
MAYO
2022
La  localización  ideal  para  el  formato  de  partida  que  os  vamos  a

presentar  es  el  Albergue  de  Alarcón .  Un  lugar  estupendo  con

unas  instalaciones  l lenas  de  posibil idades  y  con  un  trato  y

dedicación  de  sus  empleados  geniales .  Su  amplitud  además

garantiza  la  distancia  social .



P L A Z A S  D E  J U G A D O R / A  ( A  P A R T I R  D E  7  A Ñ O S )
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PLAZAS
L E Y E N D A S  D E  L A S  M I L  T O R M E N T A S  C U E N T A  C O N  D I F E R E N T E S  F O R M A T O S  D E
P L A Z A .  E C H A  U N  V I S T A Z O  P A R A  E L E G I R  L O  Q U E  M Á S  S E  A J U S T E  A  T U S
N E C E S I D A D E S .

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y ALOJAMIENTO CON
PERNOCTA DE VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO +

COMIDA + CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .

F R A G A T A  ( 9 5 €  I V A  I N C L U I D O )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y EL ALOJAMIENTO CON
PERNOCTA DE SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (COMIDA + CENA SÁBADO Y DESAYUNO +

COMIDA DOMINGO) .

C A R R A C A  ( 7 5 €  I V A  I N C L U I D O )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y EL ALOJAMIENTO DE
VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO + COMIDA +

CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .  EN APARTAMENTOS DE 4 PLAZAS, CON
BAÑO PROPIO, COCINA, TELEVISIÓN Y NEVERA. PLAZAS MUY LIMITADAS Y SOLO PARA
GRUPOS.

G A L E Ó N  ( 1 2 5 €  I V A  I N C L U I D O )

*CUPÓN NÁUFRAGO (10% DE DESCUENTO SOBRE TODOS LOS
PRECIOS AL PRESENTAR LOS PAPELES DEL PARO DE LA
PERSONA QUE OCUPA LA PLAZA).



P L A Z A S  I N F A N T I L E S  ( D E  2  A  6  A Ñ O S  -  5 0 %  D E  D E S C U E N T O )
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APLICABLE A CUALQUIERA DE LAS OPCIONES ,  GALEÓN ,  FRAGATA ,  CARRACA .

P L A Z A  L I M P I A C U B I E R T A S  ( M E N O R E S  D E  2  A Ñ O S )  ( G R A T U I T A )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y EL ALOJAMIENTO DE
VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO + COMIDA +

CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .

P L A Z A  G R U M E T E  F R A G A T A  ( D E  2  A  6  A Ñ O S )  ( 5 0 €  I V A  I N C L U I D O )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y EL ALOJAMIENTO DE
SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (COMIDA + CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA
DOMINGO) .

P L A Z A  G R U M E T E  C A R R A C A  ( D E  2  A  6  A Ñ O S )  ( 4 0 €  I V A  I N C L U I D O )  

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE JUGADOR O JUGADORA Y EL ALOJAMIENTO DE
VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO + COMIDA +

CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .  EN APARTAMENTOS CON BAÑO PROPIO ,

COCINA ,  TELEVISIÓN Y NEVERA .  PLAZAS MUY LIMITADAS Y SOLO PARA GRUPOS .

P L A Z A  G R U M E T E  G A L E Ó N  ( D E  2  A  6  A Ñ O S )  ( 6 5 €  I V A  I N C L U I D O )



P L A Z A  D E  P E R S O N A J E  N O  J U G A D O R / A
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INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE PERSONAJE NO JUGADOR Y EL ALOJAMIENTO CON
PERNOCTA DE VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO +

COMIDA + CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .

P E R S O N A J E  N O  J U G A D O R / A  ( 6 0  I V A  I N C L U I D O € )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE PERSONAJE NO JUGADOR Y EL ALOJAMIENTO DE
VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO + COMIDA +

CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .  EN APARTAMENTOS CON BAÑO PROPIO ,

COCINA ,  TELEVISIÓN Y NEVERA .  PLAZAS MUY LIMITADAS Y SOLO PARA GRUPOS .

P E R S O N A J E  N O  J U G A D O R / A  D O R A D O  ( 1 0 0  I V A  I N C L U I D O € )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE PUNTO DE VENTA Y EL ALOJAMIENTO CON
PERNOCTA DE VIERNES Y SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO +

COMIDA + CENA SÁBADO Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .

P L A Z A  A R T E S A N O S  Y  C O M E R C I A N T E S  ( 8 0  I V A  I N C L U I D O € )

INCLUYE LA PARTIDA EN FORMATO DE PUNTO DE VENTA Y EL ALOJAMIENTO DE VIERNES Y
SÁBADO ,  CON PENSIÓN COMPLETA (CENA VIERNES ,  DESAYUNO + COMIDA + CENA SÁBADO
Y DESAYUNO + COMIDA DOMINGO) .  EN APARTAMENTOS CON BAÑO PROPIO ,  COCINA ,

TELEVISIÓN Y NEVERA .  PLAZAS MUY LIMITADAS Y SOLO PARA GRUPOS .

P L A Z A  A R T E S A N O S  Y  C O M E R C I A N T E S  D O R A D O  ( 1 2 5  I V A  I N C L U I D O € )
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FORMATO
Se  trata  de  un  evento  en  un  formato

divertido  y  relajado .  Donde  podréis  vivir

diferentes  aventuras  e  hilos  argumentales  a

los  que  os  podéis  i r  enganchando ,  aunque  ya

tendréis  algunos  asignados  de  inicio  en

vuestra  f icha .  La  partida  es  una  mezcla  de

formatos  entre  Lista  de  Personajes  y

Sandbox .

Hemos  dado  l ibertad  total  para  crear

diferentes  tr ipulaciones  que  darán  vida  a

nuestros  mares .  Sin  embargo ,  en  ambas  is las

hay  una  serie  de  personajes  pre  establecidos ,

apoyados  por  una  pequeña  descripción  a  los

que  podéis  acogeros .

La  partida  está  construida  de  manera  que

todo  queda  envuelto  en  un  humor

desenfadado .  Se  trata  de  un  formato  para

pasarlo  bien  y  reírse  en  todo  momento ,  no

para  entrar  en  competencias  entre  facciones .

Es  un  evento  ideal  tanto  para  veteranos

como  para  novatos  en  el  mundo  del  rol  en

vivo .  Con  un  sistema  de  juego

extremadamente  sencil lo .  Lo  que  queremos

es  que  prime  la  interpretación  por  encima  de

todo .

Un  rol  con  menos  objetivos  personales  y  a  su

vez  con  muchas  historias  a  las  que  puedes

unirte ,  si  te  apetece .

 

TRASFONDO
El  mar  Caribe  se  ha  vuelto  más  loco  que  nunca .  Las

competencias  entre  piratas  siempre  han  hecho  de

estas  aguas  una  zona  de  las  más  convulsas  del

planeta .

Tortuga  y  Port  Royal  se  reparten  la  hegemonía  del

océano  y  por  lo  tanto  del  oro .  Port  Royal ,  bajo  control

anglosajón ,  y  referente  de  las  patentes  de  corso .

Tortuga ,  independiente ,  gobernada  por  piratas  para

servir  a  piratas .

Por  otro  lado ,  la  armada  Francesa  intenta  imponer  su

mandato  en  ambas  is las  e  incluso  se  comenta ,  que

han  arrasado  ya  alguna  que  otra  is la .  Ante  tal

amenaza ,  e  impulsado  por  un  legendario  capitán ,  se

convocó  en  Tortuga  a  todos  los  piratas  y  corsarios

para  la  f irma  de  un  tratado  excepcional .  

Las  dos  is las  más  importantes  del  archipiélago  de  las

Mil  Tormentas ,  unidas  en  la  ferviente  lucha  contra  el

Imperio  Francés .

Algunos  dicen  que  la  palabra  de  un  pirata  no  vale

nada .  Pronto  lo  comprobaremos .

 



El  vestuario  de  esta  partida  está  muy  marcado  por  la  pertenencia  a  según  qué  tr ipulación .  Es

decir ,  si  perteneces  a  una  tr ipulación  que  está  formada  por  unos  vikingos  montados  en  un

Drakkar ,  la  estética  será  la  propia  de  estos  piratas  nórdicos .  Si  por  el  contrario ,  perteneces  a

un  barco  con  una  clara  influencia  a  la  Alemania  del  Siglo  XX ,  la  estética  será  mucho  más

uniforme  y  sobria .  

Al  margen  de  estas  excepciones ,  los  ropajes  piratas  y  marineros  suelen  ser  de  los  más

sencil los  de  recrear .  Camisas  de  marinero ,  posiblemente  con  chorrera  y  cuellos  abiertos ,

chalecos ,  pantalones  por  debajo  de  la  rodil la ,  sandalias  o  botas ,  sombreros  tr icornios ,

pañuelos ,  ala  ancha .  

En  cuanto  a  la  estética  de  la  aristocracia ,  vestidos  y  trajes  más  pomposos  con  casacas  de

colores  l lamativos ,  adornos  dorados  y  en  algunos  casos  hasta  las  clásicas  pelucas  de  cabello

blanco  con  rulos .  

Las  posibil idades  son  muy  variadas  dependiendo  de  la  profesión  y  el  estatus  de  tu  personaje .

Pero  en  cualquier  caso ,  para  cualquier  duda ,  puedes  preguntar  a  tu  master  asignado .
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CARACTERIZACIÓN
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CARACTERIZACIÓN
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CARACTERIZACIÓN
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EXPERIENCIA
DE JUEGO

Puesto  que  el  evento  “Leyendas  de  las  Mil  Tormentas ”  está

diseñado  para  entretenerse  y  pasarlo  bien ,  el  sistema  de

juego  será  severamente  simplif icado ,  para  eliminar  la

mayoría  de  reglas  que  hagan  el  juego  más  tedioso .

En la organización estamos apostando por un sistema
de juego en el que se premie la interpretación ,  la

l ibertad  y  la  confianza  en  nuestros  jugadores  y  jugadoras .

Existen  habil idades  pero  son  muy  sencil las .  Aunque  sí

jugaremos  con  las  ya  conocidas  habil idades  secretas  que

hacen  que  cada  personaje  sea  único  dentro  del  juego .

El sistema está compuesto por un comercio muy
sencillo .  Con  pocos  recursos  jugables  en  los  que  el  dinero

(oro ,  plata ,  bronce  y  gemas )  tendrá  más  protagonismo  que

nunca .  Es  imprescindible  que  exista  un  trasiego  constante

de  mercancías  y  bienes  durante  la  partida .

No existe la muerte como tal.  No  definit iva  al  menos ,  a

no  ser  que  el  jugador  o  jugadora  así  lo  deseen .  Sin

embargo ,  cuidado  con  lo  que  haces  o  puedes  pasar  un

buen  rato  en  la  enfermería  o  en  prisión .

No es necesario recolectar recursos,  pues  cualquiera  de

ellos  podrá  encontrarse  en  algún  mercado .  

Los personajes deben comer ,  y  aunque  la  muerte  no

pueda  alcanzarles  si  no  lo  hacen ,  es  posible  que  expandan

algunas  enfermedades ,  o  arrastren  severos  infortunios

para  sus  respectivas  is las  o  tr ipulaciones .
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HORARIOS

El  viernes  será  el  día  de  la  recepción .  Los  y  las

participantes  que  tengan  la  entrada  adecuada  podrán

ya  acudir  e  instalarse .  

Esa  noche  el  roleo  se  centrará  en  una  pequeña  f iesta

pirata  y  se  concentrará  en  la  taberna .  Sin  grandes

despliegues  ni  escenas  multitudinarias .

El  sábado  será  el  día  clave .  Desde  por  la  mañana  hasta

horas  después  de  la  cena ,  el  juego  estará  activo .  Salvo

para  los  descansos  de  las  comidas .

El  domingo ,  cerraremos  las  historias  e  hilos

argumentales  y  haremos  un  acto  de  despedida .  
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INSCRIPCIÓN
Estos  son  los  diferentes  formularios :

FORMULARIO DE PERSONAJE JUGADOR/A
Para  reservar  una  plaza  en  formato  de  juego  total  con

historia  de  personaje .  

FORMULARIO DE PERSONAJE NO JUGADOR/A
Para  dar  vida  a  todo  aquello  que  sea  necesario  para  que

las  historias  sean  inolvidables .  Bandidos ,  criaturas  marinas ,

comerciantes ,  armada  francesa ,  esclavos . . .

FORMULARIO DE ARTESANOS/AS Y COMERCIANTES
¿Tienes  una  t ienda ,  o  bien  haces  alguna  artesanía  y  te

gustaría  formar  parte  de  los  mercados  de  las  Is las? 

Trae  todos  tus  productos  y  forma  parte  de  este  evento

pirata .  

LISTA DE PERSONAJES
Visita  estas  l istas  antes  de  elegir  un  personaje  jugador .

Hay  personajes  de  toda  índole .  Recuerda  que  siempre  son

adaptables .

¡Cuéntanos  lo  que  se  te  ocurra !  

Forma  parte  del  archipiélago  de  las  Mil  Tormentas .

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeCU43xDH7GlrZ6_hyTpfMOegya77Q-KjjeW0iRu2yH9QOi0Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd-usu4ExMpvbALvLFAwTzVskSd1y3JtltMWKL36ZjTL0KFeg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeLIuIKUUM9iQebUMXVS_l7QCXJ-9SuZsrJFv49U7gtMu_rTg/viewform
https://www.azarkiaeventos.com/lista-de-personajes-mil-tormentas

